Son un trio de PNJS interesantes para cualquier partida. Hecho para la segunda edicion.

Son los dos secuaces, de la condesa Carlotta de Villarias y la propia condesa, aparecidos en el libro
(Sangre y Acero, CL Werner).

Su territorio esta situado en las tierras de Tilea y Estalia, aunque podrian ser situados en cualquier lugar
con facilidad.

Condesa Carlotta de Villarias(ex cortesano, ex sefior noble, ex vampiro neonato, conde vampiro )

Morena, con profundos ojos verdes, piel blanca inmaculada, ella ya existia antes que las naciones del
viejo mundo, procede de la antigua tierra de Nehekhara, fue abrazada por la mismisima Neferata,
pertenece al clan Lahmia .

Actualmente se hace pasar por una noble Estaliana, su principal feudo estad en Magritta.

Convesa Carlocea ve Villarias
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Habilidades: actuar+20 (actor), carisma+20,
charlataneria+10, cotilleo+20, hablar idioma (tileano,
breton, reikspiel, clasico), percepcion+20, tasar+10,
leer/escribir, montar+10, sabiduria académica (arte,
nigromancia, historia), saber popular (Estalia),mando+10,
canalizacidn, esconderse, intimidar, lengua arcana (magia),
buscar, lengua secreta (jerga gremial), tortura.

Talentos: don de gentes, intelectual, cortes, intrigante,
negociador, etiqueta, magia oscura, magia pueril (arcana)l,
afinidad con el Aethyr, saber oscuro (nigromancia).

Rasgos: armas naturales (colmillos, garras), dones de la A K
sangre (drenar sangre, maldicién del vampiro( sin reflejo, vulnerable a raiz demoniaca y matabrujas,
simbolos religiosos, plata y luz del sol), nigromante natural, no muerto, sentidos desarrollados, temible,
visén nocturna, pasar por humano, desafiar el alba, dominacién, inocencia corrompida, estirpe noble.

Enseres: ropa de la mejor artesania, 500 Co, 1500 Co en joyas, palacete en Miraglino, palacete en
Magritta. 1d10 sirvientes, criados vampiros: Relotto, Torici, objeto magico: retrato de lady Zmada (amos
de la noche pag.123).

Bibliografia: Sangre y Acero de CL Werner, Los amos de la noche, Arsenal del viejo mundo, warhammer
basico 22.

Para utilizar alguno de los rasgos, necesitareis el libro: Los amos de la noche.



